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Джойстикът СУВОВС 2000 на бажек е изключително 
ергономичен независимо от това дали си спужите 
с пява ипи дясна ръка. 


Уникалната му конструкция ви позаопява да настроите 
стика по начин, който би ви осигурил пълен контрол. 
Напълно пригодим за пява или дясна ръка 
Спусък + 2 бутона 
Четирипосочен "хат суич" 
Пригодим за пява или дясна ръка “тротъл контрол“ 
Изработен ост висококачествени и издържливи 
материали 
Съвместим с всички компютърни игри 
Цена: питайте в най-близкия магазин за хардугр 
| или компютърни игри 
-- 


« Търсим дистрибутори за пълната 
М гама аксесоари на башек. 
Информация на телефони: 
(02) 954 98 11 
(0г) з95ба 9зв вг 
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ПРЕДСТАВЯНЕ 


алко зедие!-и са били очак- 

вани с такова нетърпение 

като Соммаур амо Сохойпек: 
Твевам Апу. „Дано поне очакването 
да не е било напразно“ ще си кажат 
геймърите, пристъпвайки към това 
своебразно продължение на Соммамо 
мо Сомойек: Кео Агревт. Повечето от 
тях едва ли ще останат разочаровани 
от страшния футуристичен свят, кой- 
то ще се разкрие пред очите им. Тайн- 
свеният минерал ГБепит извира из- 
под земята, покрива почти цялата пла- 
нета и със своето вредно излъчване 
убива по-голямата част от човечество- 
то. Сред разорените градове и осеяни- 
те с ПБегриит поля започва тотална 
война между „добрите“ (Инициатива- 
та за Глобална Защита) и „лошите“ в 
лицето на религиозните фанатици от 
братството на Нод. 

Концепцията на играта едва ли 
може да се похвали с особена ориги- 
налност. Целта ти е да събереш по- 
вече кристали от въпросния 
ТЬепит, да ги претопиш в пари ис 
тяхна помощ да умножиш своите 
бойни единици. Конкуренцията в 
това време не спи, ами се подсигу- 
рява по същия начин и ти трябва да 
използваш всички средства, за да 
разгромиш противника. 

Кой точно ще ти бъде против- 
ник, решаваш сам, като още в нача- 


ИГРОМАНИЯ 


Издател ПКСТКОМЕС АКТ5 
Производител ХУЕБТОООП 


лото избираш на чия страна и с какво 
ниво на трудност ще играеш. Сюжетът 
е добър и се следи лесно по кратките 
филмчета, прожектирани преди вся- 
ка мисия. Тези филмчета заслужават 
специална похвала заради своя реа- 
лизъм и доброто вписване на актьо- 
рите във виртуалната среда. Целите 
на мисиите също свидетелстват за 
добро въображение. Наред с неизбеж- 
ните задачи от типа „Изтреби всички 
врагове, които виждаш на картата!“- 
се предлагат и по-интересни предиз- 
викателства като например странни 
спасителни акции и саботажи. Про- 
блем създава единствено бавния на- 
предък през техническите нива. Що се 
отнася до трудността, то тя е такава, 
че със сигурност ще задоволи и най- 
закоравелите КТ5 фенове. 

Същите фенове няма да пропус- 
нат да отбележат и някои прилики с 
предишните игри. Повечето единици 
(пехота, артилерия, събирачи) могат 
да се срещнат във всяка една страте- 
гия на Иен(ноод. Любителите на хе- 
ликоптери ще бъдат приятно изнена- 
дани да видят отоново тези хвърчил- 
ки, а възможнастта да се поправят 
мостове със сигурност ще зарадва 
някои по-съзидателно настроени иг- 
рачи. 

И двете враждуващи страни раз- 
полагат с някои екзотични екстри -- 


ри 


онези от инициативата си имат един 
много специален танк, а хората на 
Нод могат да се похвалят със страхо- 
тен командос, който громи наред 
хора, машини и сгради и за нула вре- 
ме помита неприятелските бази. В 
случая Иенгоой заслужават похва- 
ла не само за добрата техника, но и 


за сполучливото съчетание на различ- 
ните бойни единици. 


вновини РС 


дае оЕ Етриез5 


на игра е 
ва да се по 
врагове, да с 
богатс 


одобрения 


1 разкри някс 


Ппе. Те все 


процес нс 
включ 


160 МНОО, Р166, 32М 


Тази игра се забави 
повече от обичайното, но 
добрата новина в случая е, 
че чакането не е било напраз- 
но. Стратегиите в реално 
време винаги са се радвали 
на добър прием сред геймъ- 
рите, а когато хубавата идея 
се съчетае с безупречна гра- 
фика, удобен интерфейс и 
новаторски елементи, ус- 
пехът е гарантиран. 

Както във всяка стра- 
тегия от този тип, и тук цел- 


1 АДА 


з2м, зодом нро 


Р166 


Със съжаление трябва 
да признаем, че напоследък 
сюжетите на много игри не 
говорят добре за фантазия- 
та на своите съдатели. Такъв 
е, уви, и случаят с Пялклм, 
една игра, в която на на гей- 
мъра му е отредена ролята 
на Кубп, въоръжена със сабя 
героиня. В началото тя пре- 
спокойно се разхожда из го- 
рата заедно с брат си, кога- 
то, не щеш ли, връхлитат 
лошите, отвличат братчето, 
изгарят селото и я оставят 


ПРЕДСТАВЯНЕ а 


- сее в Зла ---- 


И Фа Флодаго 3 


та ти е преди всичко да пост- 
роиш работеща икономика, 
да си създадеш армия и да 
пратиш шпиони в неприятел- 
ските лагери. Имаш избор 
измежду 12 човешки раси -- 
викинги, келти, персийци, 
монголци и какви ли още не, 
аако ите не ти стигнат, имаш 
на разположение 7 вида чу- 
довища, които също са мерак- 
лии да си строят икономика. 

Добре развитата ико- 
номика ти позволява да си 
увеличаваш населението, а 
голямото население на свой 
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Издател ЕМПШСНТ 
Производител ЕМПЛСНТ 


ред е предпоставка за доб- 
ра армия. Можеш да увели- 
чаваш властта си и като 
привличаш на своя страна 
независимите градове, на- 
емаш „герои“ и внедряваш 
свои хора в стратегически- 
те крепости на противника. 

В техническо отно- 
шение най-голям интерес 
представлява възможност- 
та да спреш играта по вся- 
ко време и спокойно да из- 
дадеш своите заповеди. 
Неоценимо предимство по 
време на война... 


Издател РБУСМОБУБ 


Пройтожиетел БОККЕАТ, БОЕПУАКЕ 


дълбоко нещастна. След тази 
случка на нея не й остава 
нищо друго освен да събуди 
най-близкия дракон и да пре- 
броди страната в търсене на 
различни кристали и други 
магически предмети, с чия- 
то помощ да разгроми злите 
сили. За щастие, не й се на- 
лага да ходи през цялото вре- 
ме пеша, ами може просто да 
яхне дракона. 

„Стоп! - ще извика тук 
някой. - Ама това съвсем зап- 
рилича на Томв Каоек“. Да, 
наистина прилича, но новото 
в случая е, че на КуНп от вре- 


ме на време и се налага да 
слиза от дракона, за да по- 
сещава многобройните пе- 
щери. Те са пръснати из раз- 
личните нива, където освен 
пещери можете да откриете 
и други интересни места -- 
подземия, мини, гробници, 
които по една случайност се 
оказват винаги в близост до 
опасни чудовища, кладенци, 
пропасти... Затова не се учуд- 
вай, ако не успееш да изиг- 
раеш играта от първия път. 
И изобщо не се надявай на 
милост, в случай че не си 
добър майстор на сабята. 
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Р166, 32М, 20М НОО 


Мръсни думи, обезгла- 
вени полицаи и потоци от 
кръв - тази игра със сигур- 
ност няма да възхити бабати, 
но на теб може да осигури 
доста вълнуващи преживява- 
ния. Героят Бпадоу Мап е 
натоварен с мисията да пази 
душите на умрелите от хищ- 
ния злодей Гегюоп. Задачата 
му е да си проправя пъг сред 
тайнствените пещери и ката- 
комби като събира всички 
души по пътя си. Колкото 


Р200, 32М, 200м НОО 


5у5тЕМ Хноск 2 е 
екшън-ролева игра със 
страшничък сюжет, разрабо- 
тена съвместно от Гоокте 
5 СОПазз Зтифоз и Ггайпопа! 
Сатез. В нея е използван ва- 
риант на ЗП енджина, познат 
ни от ТнЕт, но текстурите са 
толкова реалистични и ди- 
зайнъг на нивото е толкова 
завършен, че двете заглавия 
трудно могат да се сравнят. 

В играта присъстват 
трайно доста ролеви елемен- 


повече души събере, толкова 
по-силен става. 
Най-впечатляващият 
аспект на играта е безупреч- 
ната графика. Тя е толкова 
реалистична, че човек на- 
право потъва в Света на 
мъртвите -- в безкрайните 
коридори, из които се търка- 
лят разлагащи се трупове и 
стенат измъчвани души. 
Тук-таме може де си види и 
някой човек с глава върху 
раменете, но бъди сигурен, 
че няма да я носи дълго. 
Безспорно предимство е 
и богатият арсенал от оръжия, 


ти. Играчът има пет, които 
може да развива от нулево до 
6-о ниво. В началото на игра- 
та ти се предоставя възмож- 
ност да изградиш героя си 
като посочиш в кой „бранш“ 
се подвизава той - Маптез 
(специалисти по оръжията), 
“Хауу (техничари) и ОБА (пси 
-- специалисти). Тези първо- 
начални настройки, разбира 
се, могат да бъдат променени 
коренно в хода на играта. 
Освен мислене, в ФузтЕМ 
Аноск 2 има и здрав бой. По- 
различното с други подобни 
екшън-игри е фактът, че аму- 


1 ната: 
И вател АССТАТМ 
Производител АССТАТМ 


а тъй като героят ти е еднак- 
во добър и с двете ръце, нищо 
не му пречи да стреля еднов- 
ременно с два патлака. Удо- 
волствието се допълва и от 
многобройните чудовища. Те 
се срещат навсякъде, напа- 
дат, бият се и след като бъдат 
убити, имат неприятния на- 
вик да възкръсват. За жалост, 
изкуственият им интелект 
леко куца, но играта и така 
си е достатъчно трудна. Ни- 
вата са толкова много, че и 
най-опитният геймър ше се 
поизмъчи, докато ги преми- 
не всичките. 


Подател ПЕСТКОМК АКТ5 
Прошводите ИАКАПОЛХМАТ, САМЕБ 


нициите за някои оръжия за 
много кът и често на героя ти 
му се налага да влиза в ръко- 
пашен бой. Това засилва на- 
прежението и добавя необхо- 
димостта от тактическа мисъл 
при воденето на битките. 

Нешо като заключе- 
ние: Фузтем Хноск 2 прите- 
жава един от най-увличащи- 
те сингъл-плейър режими от 
игрите, излизали напос- 
ледък. И най-важното - 
дори появяващите се тук- 
там бъгове не могат на раз- 
валят впечатлението от това 
ново заглавие. 
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Полицай, който оби- 
каля фугуристичен град - 
такава роля пресдлага на 
геймъра О-Ромск - 
НУЕАРОХВ ОЕ Г 0ЗПСЕ. Зрелищ- 
ни експлозии, стремителни 
атаки и великолепни звуко- 
ви ефекти са основните ко- 
зове на това произведение. 
В интерес на истината те си 
бяха на ниво още в предиш- 
ната версия, но в зедие!-а 
създателите просто са над- 
минали себе си. Де да бяха 
наблегнали със същото 


Преди много години в 
Вгооп Омем Гесаст ок Клиу 
над света се възцари новият 
вампирски крал. Той така под- 
хвана нещата, че човеците 
бяха на път да се превърне в 
изчезващ вид. Най-ненадейно 
обаче някои по-високопоста- 
вени вампири като Кахе! за- 
почнаха да еволюират в по- 
висши същества. Завистливи- 
яг Кат не можа да се прими- 
ри стова развитие, отряза кри- 
лата на Кахе! и го запрати в 
бездънен водовъртеж. 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


а А 


усърдие и върху сюжета, 
цена нямаше да имат! Вме- 
сто това обаче са предпоче- 
ли да ни предложат абсо- 
лютно линейна поредица от 
35 мисии, всяка от които 
трябва да се завърши пре- 
ди да се пристъпи към след- 
ващата. За успешно справи- 
лите се е предвидено и тай- 
но ниво. 

Играта губи много от 
старомодната си графика, 
което не е чудно, като се 
има предвид че енджинът е 


Новата игра започва с 
възкръсването на Кахе!, кой- 
то след като се измъква от 
водовъртежа, се втурва да си 
отмъщава. Основните му вра- 
гове са вампирите от старин- 
ния клан на Носготите. 


„Сребърни куршуми не са 


предвидени, затова ако искаш 
да се отървеш от тях, ще тряб- 
ва да ги пробождаш, подпал- 
ваш или хвърляш във вода. 
Всички тези екперименти се 
съпровождат от забавни стра- 
нични ефекти (само вампир- 
ските писъци стигат, за да му 
напият на човек душата), но 
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Издател РЗУСМОЗУБ 


Производител РБУСМО5УБ 


правен преди две години. 
Като предимства мо- 
жем да посочим добрия 
изкуствен интелект на не- 
приятелите и избора из- 
между различни возила. 
Патрулиращият полицай 
може да решава какво да 
кара - хеликоптер, брони- 
рана кола Кто или разни 
машини в стила на 
Месинаккок. Каквото и да 
си избере обаче, го очак- 
ват големи перипетии и 
много път до финала. 


СКУБТАГ, ПУМАМИС5 
СКУБТАТ, ПУМАМИЕС5 


за съжаление купонът 
свършва, шом се сдобиеш с 
магическата сабя. Сюжетът 
се развива линейно: съще- 
ствува само един правилен 
път през нивата и отклоне- 
нията от него обикновено не 
водят до нищо добро. 
Определен “| недо- 
статък на играта са досад- 
ните пъзели, а най-безспор- 
ното Й предимство е свърза- 
но с великолепната графи- 
ка, която превръща Десасу 
от Кам: Хош. КвкАКЕК в една 
от най-красивите игри, пра- 
вени някога за Раузгайол. 


0490540 4 
те чоо 


чи 


ай-накрая! /Мо/епаб 
обявиха първите 
конкретни детаили 
относно новата си конзо- 
ла. Проектът за сега носи 
работното заглавие Ргоуес! 
Порвт. Публикувайки в 
пресата тази информация, 
Мойепдо хвърлиха ръкави- 


1 ца на своя вечен конкурент 


о бопу и на конзолата 
Роузатоп 2. Ргоуес! Оорйп 
ще използва последната 
ОУО технология, доставе- 
на от /Макиза, заедно с 
Роже РС процесор от /ВМ 
си графичен чип, проекти- 


„ ран от фирмата АПЖ 
Графика и мощ 


Компютърният гигант 
“ВМ ще доставя основния 
процесор на конзолата. 
Той ще бъде вариант на 
собствения им Роже РС 
чип, който в момента се 
вгражда в системите на 
Арре - Ромег Мас. Очак- 
ва се да има работна чес- 
тота от 400 МН, което ще 
доде преднина на /Мо/епар 
в битката им с Рауз/аоп 
Фи нейния процесор, по- 
| известен като Етоноп 
Епоте. 

Роже РС, сърцето на 


Ргоес! Порвт ще бъде 
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комбинирано с графичен 
чип, проектиран от екс- 
5/соп Сгарбз дизайнера 
Ме! Уеп. Уеп оглавява фир- 
мата за проектиране на 
компоненти за компютърна 
графика АпЖ която преди 
време потвърди партньор- 
ството си с Мтепао при 
проектирането на новата 
им конзола. Предимството 
на факта, че Мо/епоб ще 
използва процесор, който 
има зад гърба си доста 
реализации и е свален бук- 
вално от рафтовете на ма- 
газините е, че фирмата 
съвсем скоро може да при- 
стъпи към производство. 
Зопу от своя страна разра- 
ботва собствен чип, което 
осначава милиони иени и 
доста време, вложени в 
проекта. 


Предимството на 
оуо 


Както се и очакваше, 
/Мтепоб “заряза” традици- 
онната си медиа - касети- 
те и избра за новия си про- 
ект ОУП технологията. 
Мовиза ще разработи и 
доставя както устройства- 
та, така и дисковете за кон- 
золата.  ЛМтепдо и 
Мовизтйа ще работят за- 

пр 


едно и върху продукти, на- 
речени “Оайа! Сопуег- 
депсе", които ще включват 
игрова технология с нор- 
мално аудио и видео. 


“Не” на пиратство- 
то 


Майбозбйа, в съдружие 
с Мтепд0, работят здраво 
върху създаването на ефек- 
тивна защита срещу пира- 
тите за новия ОМО базиран 
софтуер. Мтепао винаги 
много са се притеснявали 
за пиратството на софтуер, 
което беше и основното 
“извинение” на фирмата при 
избора на касети като но- 


сител за досегашната им 
конзола /Мтепор 64 


Пътят към магази- 
ните 


Ргоес! Порйп се очак- 
ва да излезе през Септемв- 
ри / Октомври 2000, само 
няколко месеца след офи- 
циалното появяване на 
Ррузаоп 2. Това ще пре- 
дотврати трудната битка за 
пазари, която /М/епаб води 
навремето, когато пусна 64 
повече от година след по- 
явата на конзолите от ново 
поколение на Зопу и Зеда 


качила на 188 г 
на долара пе 
оборот 1128 


Производителят на 
бгаг Тгек: Меу 
Мура, Втагу Азуит, 
затвори врати поради. 
финансови проблеми. 
Поради този факт иг- 
рата, която трябваше 
да излезе през ноемв- 
ри, изобщо ня! ма да « 
завършва. 


“Както пос ите: 


знаят, те 
дители на о 
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Минимална конфигурация: 
Реп ит 1 6 6 МН 21 
116 ЛВ ВАМ 


омвсвободнодисково| пространство 
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ване 14 вита Па ча М 
гтрртгстогрра 


еи ет чеда ЗО чави #8 Щи6 ва 
# Сисъ-а. 


т Втората Световна Война изми- 

на повече от половин век, но те- 

мата изглежда продължава па 
вълнува въображението на писатели. спе- 
наристи, режисьори (Да си спомним само 
“Спасяването на редник Райън) и създа- 
телите на компютърни игри. разбира се, 
не остават по-назад. Еиорем ауо Паубвкосз 
е последният хит на тази тема. 


Какво е това? 

Това е нещо средно между страте- 
гия в реално време и екшън й може да 
се играе като от първо, така й от трето 
лице. На геймъра му е отредено да ко- 
мандва Специалните Въздушни Сили, 
сиреч да изпълнява заедно със своя от- 
ряд тайни мисии на вражеска терито- 
рия. Със системата за управление се 
свиква за броени минути, менютата са 
повече от ясни и спокойно можеш да зах- 
върлиш наръчника настрана ... поне на 
първо време, шотоосле положението 


става напечено. 


Как се играе? 

Първото нещо, което трябва да 
направиш преди да започнеш кампа- 
нията е да си избереш осем човека из- 
между 40-те, предоставени на твое раз- 
положение. С тези осмина юнаци тряб- 
ва да изкараш цялата кампания, като 
внимаваш да не ти ги убият всичките, 
тъй като това ще значи край на игра- 
та, Следващата ти задача 
е да си подбереш екип за 
първата мисия. Това е още 
едно важно решение, тъй 
като от броя на хората, 
които взимаш със себе си 
зависи успеха на твоето 
благородно дело - ако са 
твърде много, на моменти 
ще си пречите, ако сте 
малко, няма да свършите 
работата. После предстои 
не по-малко важният избор 
на оръжие и едва тогава ти 
се дава описание на миси- 
ята. Докато инструктира- 
щият те офицер ти говори, 
екранът пред теб показва 
всяко едно място с всичките му под-- 
робности и с акцент върху неприятел- 
ските позиции. 


Ама то било трудно! 

В началото създателите милости- 
во ти позволяват да си избереш една 
от шестте кампании, но направиш ли 
веднъж този избор, после трябва да 
изпърняваш поред всички мисии от 
кампанията. Общият им брой в игра- 
та е 23 и те варират от трудни до по- 
чти невъзможни, от спасителни акции 
до по-опасни задачи, свързани с откри- 
ване и разрушаване на вражеските 
обекти. Веднага ти става ясно, че си 
имаш работа не с обикновена пуцал- 
ка. астактическа игра, в която голата 
демонстрация на сила просто не е дос- 
татъчна. 

Първоначалното ми впечатление 
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АПрОЕМ 


Зап юс 45 А 


беше, че играта е прекалено сложна, 
за да се справя с нея. После ми хрум- 
на да приложа някои от описаните в 
наръчника тактики и резултатът не 
закъсня. Открих дори, че мога да се 
промъквам покрай неприятелите без 
нито един изстрел. Но дори и с 
наръчник играта не е лесна. Първо, 
защото никой не може да ти спести 
контрола върху няколко човека еднов- 
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ременно и второ, защото повечето си- 
туации изискват оригинални решения 
ие трудно отнапред да се каже кое ще 
проработи и кое -- не. Добавете към 
това и изкуствения интелект на про- 
тивниците и картинката става съвсем 
ясна. Вярно, че тези типове от близко 
разстояние незнайно защо стрелят 
лошо, но за сметка на това, когато се 
целят отдалече, са безпогрешни и ся- 
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каш притежават някакво шесто чув- 
ство, което им помага да те откриват. 


Арсенал 

За да доставят удоволствие на 
истинските маниаци, създателите на 
играта наред с всички други екстри 
са включили в своето произведение и 
целия арсенал от оръжия, използвани 
през втората световна -- пистолети, ба- 
зуки, противопехотни мини, гранати, 
танкове и противотанкови 
оръжия... едва ли някой 
ще се оплаче от този из- 
бор. Наред с всички дру- 
ги екстри създателите на 
играта ти дават възмож- 
ност да се снабдяваш с 
оръжията на убитите вой- 
ници и така да попълваш 
арсенала си. Нешо повече, 
ако пренебрегнеш тази 
опция, към края може да 
се изпиташ недостиг на 
оръжия. 


Графиката 

Графиката е едно от 
големите предимства на 
тази невероятна игра. И скоростта, и 
качеството и са чудесни. С напредване- 
то из мисиите тя става все по-реалис- 
тична и на моменти човек има чувство- 
то, че гледа филм. Особено прецизно 
са пресъздадени атмосферните условия 
и различните часове от денонощието. 
Бурите, гръмотевиците, мъглата, осле- 
пителното слънце и нощният мрак са 
пълноправни герои в Ншрем амр 
Памсекосз < понякога ти помагат, по- 
някоге ти пречат. 


Звукът 

Звуковото оформление, меко ка- 
зано, е впечатляващо. Шумъг от ма- 
шините и звуците на дивата природа 
са точно това, което човек очеква да 
чуе. Едно от най-невероятните пре- 
живявания е свързано с бученето на 
бомбардировачите, грохота от пада- 


щите бомби и есплозиите, които след- 
ват елна след друга. Музиката, която 
те кара да се чувстваш като герой от 
някои филм, има навика да се включва 
точно в най-напрегнатите моменти, на- 
пример малко преди да те атакуват. Ви- 
ковете на неприятелите от сорта “Хер 
Томи” също дъпълват усещането за ав- 
тентичност. 


Заключение 

И така, какво имаме пред себе си? 
Вълнуваща музика, страхотна графика и 
най-добрият геймплей, който човек може 
да си представи. Дребни бъгове могат и 
да подразнят някого, но езва ли представ- 
ляват сериозна пречка за истинските ен- 
тусиасти. Някому 23-ти мисии могат да 
му се видят малко, но позволете ми да 
ви уверя, че всяка една от тях е способ- 
на да задържи човек пред компютъра в 
продължение на цяла една нощ, че и по- 
вече. Ще ви питам дали е малко, след 
като прекарате две седмици по виртуал- 
ните фронтове! 


Щ 


ОЧАКВАЙТЕ 


ВАТПЕФОМЕ П 


Още една игра, която 
потвърждава мнението ми, че 
не винаги продълженията са по- 
лоши от оригинала. Първото, 
което прави впечатление е 
страхотната графика. Рапаетис 
Упаов са подобрили значител- 
но оригиналния З0 енджин, до- 
бавяйки и доста новости. По- 


добрен е и изкуственият инте- 


АСТРБЮМ 


лект на вражеските единици и 
те вече не са толкова лесна 
мишена. На разположение са 
шест свята, в които играчът 
дори ще има възможност да 
влиза в сгради, когато е пеша, 
но трябва да внимава с раз- 
хождащите се навън кръвожад- 
ни същества, готови да закусят 
с всичко, което се движи. 


СОПЕМАБТЕК5 


Заглавието на тази игра, 
което е изписано над този текст 
все още не е конкретизирано 
от Содетаз(егв, но това няма 
да ни попречи да й направим 
предварителен преглед. Първо- 
то, което се забелязва е, че 
графиката е подобрена, в ре- 
зултат на което дълбочината на 


детайла е по-голяма, скорост- 


#а 


СОПМ МСКАЕ 


КАШУ 2 


та на движение - по-висока, а 
автомобилите - по-реалистич- 
ни. Нов еи стилът на игра и 
техниките на шофиране и от 
Содетазегв твърдят, че ново- 
то им заглавие ще отвори нова 
страница в историята на рали- 
симулаторите и се надяват чрез 
него да си върнат репутацията 
в жанра. 


бВАМО ТКЕЕТ АЙОз | 


наблюдават се известни подо-| 
брения в графиката, включващи | 
светлинни ефекти и добре из- 
глеждащи трупове (аргххх). | 


Предполагам, че няма 
уважаващ себе си геймър, кой- 
то да не е играл Сядмо Тчет Ауто. 
В началото на ноември ще ни 
бъде предоставена възможнос- 
та да поиграем и продължени- 
ето й. Предварителният поглед 
показва, че нещата не са се 
променили кой знае колко. Гей- 
мплейът е значително по-бърз, 


Зегга спонсорира ка 


10 


ММЖАСЕ МЕРА 


Мовтуя е пуцалка от 
първо лице, чийто сюжет се 


„ развива в не много далечното 
бъдеще. Но не в нашата, ав 


Градът изглежда по-зает с биз- „някаква алтернативна вселена, 
неса си, но основната концеп- | в която Германия е спечелила 


ция на играта се е запазила. | 
Така че, бандюги, заредете се, 


Втората Световна Война. 
Според Мваве МЕоа, 


с един месец търпение и чакай- създателите на играта, нем- 


те СТА2 


„ ците изобретили машина на 


Гр ЕКЕ 
Рих 3, | 


оиЧоп, Копат! 
Най-добра игра 


ае 


Огеатсаз: Неаду 2 В 


о Опме 


МОКТУК 


времето, която им помогнала 
да си доставят от бъдещето 
артефакт, с който спечелили 
войната. 

Ти си Себастиан Мор- 
тир, инструктор от елитните 
войски, чиято основна зада-. 
ча е да се върне във времето 
на Втората Световна Война 
и да унищожи този артефакт. 


Мимепдо. 


типлейър 


Бреаг, Вей 50 ; 
гра на шо 0: 155 
Топ, Копапи!. 


Нагр 
нг: (С 


а за марке- 
егасПуе Того 
обър анг- 


ийск л: Е4оз 
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ОЧАКВАЙТЕ 


ВКовдм Вяотневз е едно от 
ключовите заглавия, разработ- 
вани в американските студия на 
беда, и ще е едно от първите, 
които ще видят бял свят при 
злизането на Огеатсаз! на 
американския пазар. 

В играта главни герои са 
двама братя - Моща! и Ноца!, 
които живеят в голямо смети- 


ше. За нещастие зли хора раз- 
бират, че под сметището има 
нефтено находище и се опит- 
ват всячески да прекарат гор- 
ките братя. 

Играта започваш в роля- 
та на Ноца! - по-малкия но по- 
умен брат, и с него ще трябва 
да манипулираш компютърно 
контролирания Можа!. 


Помощ! Нападнати сме от 
плъхове! През 1957 НАСА изтре- 
ляла в космоса два плъха - 
Уошинпън и Джеферсън, които 
попаднали в плен на извънземни. 
Зелените човечета ги превърна- 
ли в свръх интелигентни създания. 
И сега те са се върнали да търсят 
отмъщение. С помощта на дупли- 


новини 


и(егасйуе. 


Следващите награди 
са гласувани от 400 евро- 


пейски магазини за игри: 


РС издател на годината: 
Таке 2 ийегасбие. Конзолен 
издател на годината:бопу. 
Раузабоп. Най-добър РС 
хардуер: Ммка. 
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катори, Уошинпън и Джефърсън 
умножават неимоверно плъхови- 
те популации по Света. И техните 
чада започват да рушат всичко 
наред. И тук на помощ идват 
Зсгакп Са. След като си из- 
береш една от котките, целта е 
ясна - убий колкото се може 
повече плъхове преди те да са 
разрушили всичко. 


Вие Вуте обявиха ня- 
колко нови заглавия, ко- 
ито са в процес на разра- 
ботка. Първата от тях е 
Ваше 18!е 4: СнИдгеп о 
Напз - фентъзи стратегия, 
която се очаква да види 
бял свят през есента на 
2000 година. През четвъ- 


Накратко: нова част на 
великите Мсго Масптез! Кон- 
цепцията на новата игра не е 
„мръднала“ много от предиш- 
ните версии. Новост е факта, 
че играчките са заменени с ед- 
ноинчови човечета, наречени 
Мапасв. Те са генетично про- 
ектирани да бъдат най-из- 
дръжпивата и конкурентноспо- 
собна форма на живот и за да 


След успеха на Гувок и 
Тивок 2: ЗЕЕз от Е, беше 
ясно, че Ассат ще добави 
ново заглавие към серията. 
За разлика от предишните 
заглавия, обаче, които бяха 
ориентирани към сингъл 
плейъра, Тияок: Влдв Иляз ще 
бъде основно мултиплейър 
игра. Благодарение на допъ- 
лнителните портове на М64, 
в играта могат да участват до 
четирима играчи. 

Освен Пеайта!с!, ще 
има и со-орега!ме, зпа!е и бо! 
режим, в който могат да се иг- 
раят Оеайта!сп нива срещу 
компютърно управлявани про- 


новини 


ртото тримесечие на 2000 
година пък ще излезе 
Зешегв !У. За тези от вас, 
които все още не за чули, 
ще добавя, че в края на 
месеца ще излезе адд-оп 
за ЗеШегв 1! - Сиез о Ше 
Атагопз. За десерт, Вше 
Ву(е са ни приготвили из- 
ненада. Наскоро е склю- 
чена сделка между фир- 


ди А 


Мтско 
МАСНТМЕ8 4 


разбере кой от тях е най-успе- 
шен, техният създател ги изпра- 
вя един срещу друг. 

Най-голямата изненада 
е, че Содетаз!егв вместо да 
използват нова 30 машина да 
пресъздадат двумерното състе- 
зание, те са решили да създа- 
дат напълно тримерна игра, 
което е похвално. 


тивници. Ассат смятат да 
включат в Ядбе И/двз доста по- 
знати ни герои. За сега са 
„потвърдили участието си" 
Тигок и Адоп. 

И за край - играта ше 
включва 36 мултиплейър нива, 
16 различни оръжия и голям 
набор от тайни, които могат 
да бъдат откривани. 


мата и Стивън Кинг за 
създаването > играта 
Черпеп Клазз Е13З, чи- 
ято история се върти 
около несъществуващия 
бутон на клавиатурата - 
Е13. Според фирмата 
този бутон е смес от тех- 
нология и ужас (типич- 
ни Кинг, според мен). 
Играта ще излезе тази 
зима. 


п 


Въведи следните кодове в главно- 
то меню. Ще чуеш звук като по- 
твърждение. 

КОД - Резултат 

ТатшайатуБазтагд - Пебив Моде 
магрзреейтгашш - Нурег Бреед 
тоде 

угескедопзреей - Мера зреей тоде 
геПесйопз - Огледален тоде 
пуетезсогрю - Зсогро еагие 
туетшешагиз - Ташгиз Геарие 
даскипПуше - Слаба гравитация 
Пуштеошетооп - Средна гравита- 
ция 

БгтотеБаскоеаг в - Нормална 
гравитация 

гоНегз - Ехрег! тоде 

Бргапдршк - Нагф тодйе 


Тези кодове работят само на 
оригиналната версия (без пачо- 
ве). 

В някое меню въведи ТашсПпеа(ег 
или РуШснеа!. Може да се наложи 
да го въведеш 2 пъти. Ще чуеш 
звук като потвърждение след това 
въведи следните кодове по време 
на игра: 

айиепъ Всички оръжия и муниции 
деБиодгаутуге Широкоекранен 
епетуГ Преден поглед на врага 
епетуБ Заден поглед на врага 
Гиппубеад Големи глави 
гатедопе Печелиш мисията 
сатеа! Губиш мисията 
гоодпеа! В Здраве 

КИинветайП Убиваш всички враго- 
ве 

Тагасгой Други униформи 

повиз Безсмъртие 

орепайдоог Орваряш всички вра- 
ти 

гезиггес Връщаш. се като зомби 
след като умреш 

зпоуеепй Показва края 
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Въведи тези кодове на ФАКС-а и 
натисни големия зелен бутон: 
7287 - отиваш на нивото за стре- 
ляне на плъхове, след като минеш 
това ниво 24328 - позволяваш 
следните кодове по време на игра: 
СШ+С -- Всички открития 
бви-+С - 810,000 

БНИЧО - Земетресение 
БВИ+Е - Опасност 

Сш+Уу -- Край на година 
Си+м - Край на месец 
Сш+5АШЩ+С -- Дава ти всичко 
ЕП - Губиш играта 

Е12 -- Печелиш играта 
Пропускане на ниво: 


- На главния екран натисни “С” 


преди да започне нивото. Сега на- 
тисни върху дъската за премина- 
ване към друго ниво. 


4000 Точки за престиж 
По време на игра на мисия на- 
прави алфа удар на десния щит, 
но не го унищожавай напълно. 
Ще ти трябват някол- 
ко опита, за да напра- 
виш това. 

Ако го унищожиш 
напълно този код 
няма да работи. След 
това изстреляй фотон 
в предния ляв щит. 
След това натисни 
Си!+Е4 и ще имате 
4000 точки. 

За да увеличиш пре- 
стижа в сатра!рп иг- 
рите отиди на косми- 
ческия док и продай 
всичките 4 ракети. 
След това избери най 
бавния ракетен дви- 
гател и купи х4 на 
цената на един. След 
това хЗ взимайки ти 
1 престиж, след това 
х2 (намалява с още 
1) и след това Х1 (на- 
малява с 1). Отиди 
отново на х4 и повто- 
ри, за толкова пре- 


Въведи следното по време на игра: 
9510х - Кълве 10 пъти по-често 
дзсайсвпоу - Хващаш веднага 
дзпобгеаКк - линиите не се чупят 
дзЪшетагип - Следващият улов 
ще е синя мерилин 


По време на игра въведи ешгеКа. 
оп” П Пеаг а зоппй 10 соп гт. Хоу 

ргезз Че ГоПоуйтр Кеуз... 

Ком 5Юр Боага 


Гей Васк опе Боагд 
Поуп 5Юр 1о1азг Боагд ш зе! 
Ор Васк 10 Пгас Боагд т зе! 


стиж колкото ти е необходим. 
Това няма да се отрази на пре- 
стижа на кариерата за получа- 
ване на ранг, но ще ти позволи 
да си набавиш този толкова не- 
обходим ъпгрейд. 


5 
Ф<4 


1 3 а 
епоси: 


ул. н 

(с/у входа на 
7-ма гимназия). 

„ тел. 897 893. 
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АРОСАГУРБЕ ХСАА ЕООТВАТИЛ, 2000 


Избор на ниво: Въведи следните кодове на екрана “Бесге Сойев”. 


Паузирай играта задръж 1.1 и натисни Триъгълник, | ВАОСАШ. Удряш за една точка 
Горе, Х, Долу. Ще чуеш изстрел от пушка. След това В1С5СКЕЕМ Гледаш интро 
излез и се върни в основното меню. Ще имаш тази оп- | ВЕ СКУАШ. ПеГепзе ажауз (асК!ез 
ция. СОХТКОУЕКЗЕУ Гледаш класирането 
ПРОПУСКАНЕ НА ЧЕКПОЙНТ: Паузирай играта |СТМУМЕРАВАЦЕ Годеж Долната 
задръж 11 и натисни Триъгълник, Квадрат, О, Х за да ГУТНЕСАМЕ Всички сан ЗА А 
пропуснеш следващия чекпоинт. Ще чуеш изстрел от | дбЕвВЕАМБ Всички отбори на Тигоп 
пушка МГУОКЕАОЕК Игра на компютри 
ВСИЧКИ ОРЪЖИЯ: Паузирай играта задръж 1 и | РГХСАГОКЕ Винаги прихващаш 
натисни Квадрат, О, Горе, Долу, Х, Квадрат. Ще чуеш | БТАПБСАГОКЕ Всички стадиони в Ехр ВИ оп 
изстрел от пушка. Върни се в играта и ще притежаваш тоде 
всички оръжия БТАЕЕОСР Максимум точки 
БЕЗКРАЙНО ЖИВОТИ ТГМЕЕПЕЗБ Бързи светлинни ефекти 
Паузирай играта задръж 1.1 и натисни Триъгълник, О, | УЗТОРРАВЕЕ Супер отбор 
Х, Квадрат. ПУЗШЕМООТЗШЕ 1947 Агтму 
НАПЪЛВАНЕ НА ЗДРАВЕТО: Паузирай играта задръж Аааа пуч Ека Окрона 
ю Бине 
Ти натисни Квадрат, Х, Триъгълник, О. САМЕОЕСЕХТОВУ 0 1971 Хегазка 
БЕЗСМЪРТИЕ: Паузирай играта задръж 11 и натисни | ЗСНООМЕВ 1971 Окавота 
Долу, Горе, Ляво, Ляво, Триъгълник, Горе, Дясно, Долу. | НЕОСЕБ 1976 Сеогата 
ПРОДЪЛЖАВАНЕ ОТ СЪЩОТО МЯСТО: След като | ТОПСНТНЕКОСК 1981 Сетзоп 
умреш възстанови играта след това паузирай, задръж | СОЕОК?2 1983 Хергазка 
11 и натисни Квадрат, О, Х. МКАСЪЕ 1984 Возгоп СоПеве 
ПОСТОЯННО ПАДАНЕ ВГОСКТНАТКТСК 1985 АаБбата 
Паузирай играта задръж 1.1 и натисни Х, Х, Х, Х, Х, Х. ЪПХЕВАСКЕКТУТ 1986 Репп Бие 
Ще чуеш изстрел от пушка. Ако започнеш да падаш ЕАПСОЕЗ 1986 Мати! 
спиране няма. Въведи кода отново за да се върнеш към ААА Ко дай Иатаррлца 
нормално положение. СВЕЕХСАМС 1994 Огероп 
АГ МОБТХОл 1994 Репп Зиайе 
ВЕ- РОТГУГАККУ 1996 Попа 
СЕТТНЕОВ 1996 ЕВЦ 
ВЕ! ТОКХОУЕК 1997 Ууазитатоп Бгайе 
БРИТУОТЕ 1997 УПсрап 
БМОКЕУ 1997 Теппеззее 


ЕОДа гвениците на двадесет клуопа от 
София и страната решихме да пари - 

трираме АСОЦИАЦИЯ НА ГЕЙМК-- 

ЛУБОВЕТЕ, която да отстоява права: 

та ни и да ни защитава юридически: 


Колегите, 
могат да се с 
редцеЕЛиИмМ Д 


събрание. - 


които проявяват интерес, 
свържат с нас, за да оп-- 
зтата на учредителното. 


ТОКУ НАУУК”5 РКО 5БКАТЕК 


Още точки 


По време на летеж задръж Ои отпусни преди да се удариш 


в земята 


Всички Тренировъчни нива: 


Паузирай играта след това задръж 1.1 и натисни Квадрат, 
Горе, Ляво, Горе, О, Триъгълник. Излез от нивото, което 
играеш и отиди в менюто. Ще имаш всички тренировъчни 


нива 
Големи глави: 


Паузирай играта след това задръж 1.1 и натисни Ляво, Горе. 
Х, Долу, Горе, Х. Триъгълник. Излез от нивото, което иг- 
раешя и стартирай нова игра за да си с голяма глава. 
Ходове на рампата: 

Топу Найк - Натисни Ляво, Ляво, Квадрат докато си на 
рампата на улицата за да направиш 540 завъртане 

Во Вогпаш! - Натисни Ляво, Ляво, докато си на рампа- 
та на улицата за да направиш Етрег тр Ана 


за контакти; Ше в ВшШш Шел, 
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ИСТОРИЯ НА ИГРИТЕ: 


ЗЕБА МДУТЕВ ЗУЗТЕМ 


След като произвежда 
доста заглавия за ранните 
домашни конзоли, еда ре- 
шава да започне разработ- 
ката на собствена платфор- 
ма. Хеда Мазег Хузет 
(5М9) излиза на пазара 
през 1986, малко след поява- 
та на Ми епдо Еп!ег- 
гатпттет Зузет (МЕ). 

От техническа гледна 
точка 515 била по-добра 
от МЕ, с по-добра графи- 
ка и по-качествен звук. 
Към нея вървели и доста 
интересни аксесоари като 
тримерни очила, но тези 
нейни качества не й помог- 
нали много, тъй като на па- 
зара нямало много впечат- 
ляващи игри за нея. 

Още при представянето 
на конзолата пред широка- 
та публика, Феда продала 
правата за разпространение 
на 5715 на територията на 


2 02/2922816 Про- 
давам ЗЕСА БЗАТИКМ, 
нова с КОМ и 18 диска 
- 200 000 лв. 

2 0728/3922 Заме- 
ням ЗЕСА МО2 за 
САМЕ ВОУ СОГОК. 
2 02/292 2816 Про- 
давам дискове за ЗЕСА 
БАТИКМ по 10 и 15 
лева. 

2 046/39285 Про- 
давам изгодно 41 броя 
5ОМУ РГАУЗТАТЮМ 
+ ДИСКОВЕ. 

2 (02)2922816 Про- 
давам оригинален МЕСА 
ОКМУЕ с | касета ни 2 
джойстика, 60000 лв.. 
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МЯПКИ 
ОБЯВИ 


Щатите на фирмата ТопКа, 
надявайки се, че дистрибу- 
торът на играчки ще реали- 
зира добри продажби. Тех- 
ният маркетингов отдел не 
оправдал очакванията, като 
вместо да издаде потенци- 
ални хитове като Сгопо 
МАЗТЕК и ПуМАМ! ТЕ Поих, на 
пазара се появили популяр- 
ни в Европа заглавия. След 
излизането на Сепез!з през 
1989, Хеда си възвърнала 
правата върху 515 и изда- 
ла няколко добри игри. Но 
твърде късно. 
Най-голямата причина 
за провала на ЛМаз!ег 
Зузгет била фирмата 
Минепдо. Конзолите на 
МУитгепдо притежавали 
90 от пазара, докато 575 
деляла останалите 109 с 
ГУТИ и Агат 7800. МЕ 
била с едни гърди напред 
пред другите и поради по- 


КЛАСИКА 


литиката си относно трети 
производители на игри. 

В Европа 5Л7.,5 постиг- 
нала по-добри резултати и 
станала достатъчно попу- 
лярна, което довело до по- 
явата на 5.5 Г (модерни- 
зиран, по-евтин вариант на 
конзолата) през 1990. Са- 
мата машина се продавала 
чак до 1995. 

Технологията, заложе- 
на в ЛМазгег Хузгет 
продължила съществува- 
нието си в Сате Сеаг, ко- 
ето не било нищо повече 
от портативна версия на 
оригинала с някои подо- 
брения. След появата на 
Сепез!в Хеда пуснали на 
пазара Рошег >“ Вазе 
Сопуетег - приспособле- 
ние, с чиято помощ било 
възможно да се играят 
игри за 5Л7.5 върху новата 
конзола. 


чат 5 


В тази рубрика се публикуват безплатни обяви до 7 думи, попълнени върху 


дригинален талон, изрязан от сп. „Игроманил“ (вижс на стр. 14). 
Обяви над 7 думи се заплашат по тарифа 50 лева на символ (знак). 
Плащането става в брой на адреса на редакцията - София, бул. „Инж. Иван 
Иванов“ 70,вх. Б, или с пощенски запис по банкова сметка на Мултимедиа ООД 
- 6. код: 200 84 232; 6. сметка: 1010178 115, ТБ ОББ - клон „Доверие“, София. 


ТАЛОН ЗА МАЛКА ОБЯВА 


ааооаоооаоовооаваонаа ана аоночаначанонан ааа наноналаяятяеия ааа ала ЯеЯВЯЯЯи 


ааалааааааааааааа оваа аа аааяа ИРИС РРИСАРИРИРРРРИРРРРРРРРРРРРРРАРРРОРАВА 


Безплатна (до 7 думи) О 
Обява над 7 думи се заплаща по тарифа 30 лв. за сим 
вол (знак) и към настоящия талон следва да се приложи 
копие от документ за плащане (от пощенски запис). 


Платена (над 7 думи) 2 
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И ГО МА! | И 4 Адрес на редакцията: 
| | / София, бул. „Инж. Иван Иванов“ Хе 70, тел. 02/ 32 20 04, 


ИЗДАВА „МУЛТИМЕДИА“ ООД Е-та!: датетата 8 ти! тедфа.6д 
155Х 131-090Х В списанието са използвани материали 
от с любезното разрешение на господин Ричард Грийнхил. 


| корица 5 лв.(5000 лв.) /кв. см 
До главата10 лв.(10 000 лв.) /кв. см 
16-а стр. “3 лв.(3000 лв.) /кв. см 
Вътр. стр. 2 лв.(2000 лв.) /кв. см 


отстъпки: 

от 200+500 (200+500 х.) лв. 20 

от 500+1000 (500+1000 х.) лв. 540 

над 1000 (7 млн.) лв. 09» 
Пените са без ДДС. 


